
Приложение к Образовательной программе 

основного общего образования 

утв. пр. №334 от 29.08.2024г. 

 

 

МУНИЦИПАЛЬНОЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ 

«СРЕДНЯЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ШКОЛА 

«ЯНИНСКИЙ ЦЕНТР ОБРАЗОВАНИЯ» 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

Рабочая программа курса 

внеурочной деятельности 

«Культура программирования» 

9 класс 

 

 

 

 

 

 

 

 
РП разработана учителем 

информатики: 

Мокляк А.Ю. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2024 г. 



Планируемые результаты курса 

 
Личностные результаты:   
 

• формирование ответственного отношения к учению;  
• формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со 

сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе 
образовательной, творческой и других видов деятельности.  

• формирование способности обучающихся к саморазвитию и личностному 
самоопределению, мотивации к целенаправленной познавательной деятельности с целью 
приобретения профессиональных навыков в ИТ-сфере;  

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 
основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной 
эксплуатации средств ИКТ.    

• умение использовать термины понятий «алгоритм», «данные», «программа» через призму 
практического опыта в ходе создания программных кодов; понимание различий между 
употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;  

• умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических 
задач в среде КУМИР;  

• практические навыки создания линейных алгоритмов управления исполнителями;  
• умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций 

ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов;  
• умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических 

задач в выбранной среде программирования. 
  

Метапредметные результаты    
• умение самостоятельно планировать пути достижения целей, осознанно выбирать 

наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;  
• умения соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль 

своей деятельности в процессе достижения результата;  
• умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее 

решения;  
• формирование и развитие компетентности в области использования информационно-

коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетентности).  
 

 
Регулятивные УУД:   

• умения организовывать свою деятельность, определять её цели и задачи, выбирать средства 

реализации цели и применять их на практике, оценивать достигнутые результаты:   

• самостоятельно обнаруживать и формулировать проблему в классной и индивидуальной 

учебной деятельности;   

• способности к самостоятельному приобретению новых знаний и практических умений, умения 

управлять своей познавательной деятельностью;   

• выдвигать версии решения проблемы, осознавать конечный результат, выбирать из 

предложенных и искать самостоятельно средства достижения цели;   

• составлять (индивидуально или в группе) план решения проблемы (выполнения проекта);   

• планировать свою индивидуальную образовательную траекторию;   

• подбирать к каждой проблеме (задаче) адекватную ей теоретическую модель;   

• работая по предложенному и самостоятельно составленному плану, использовать наряду с 

основными и дополнительные средства (справочная литература, сложные приборы, 

компьютер);   

• свободно пользоваться выработанными критериями оценки и самооценки, исходя из цели и 

имеющихся критериев, различая результат и способы действий.   



• работать по самостоятельно составленному плану, сверяясь с ним и целью деятельности, 

исправляя ошибки, используя самостоятельно подобранные средства (в том числе и Интернет);   

• в ходе представления проекта давать оценку его результатам;   

• умения ориентироваться в окружающем мире, выбирать целевые и смысловые установки в 

своих действиях и поступках, принимать решения.   

• самостоятельно осознавать причины своего успеха или неуспеха и находить способы выхода 

из ситуации неуспеха;   

• уметь оценить степень успешности своей индивидуальной образовательной деятельности;   

• организация своей жизни в соответствии с общественно значимыми представлениями о 

здоровом образе жизни, правах и обязанностях гражданина, ценностях бытия и культуры, 

социального взаимодействия;   

  

Познавательные УУД:   

• умения вести самостоятельный поиск, анализ, отбор информации, ее преобразование, 

сохранение, передачу и презентацию с помощью технических средств и информационных 

технологий:   

• анализировать, сравнивать, классифицировать и обобщать понятия;   

• формирование и развитие посредством знания по информатике познавательных интересов, 

интеллектуальных и творческих способностей учащихся;   

• осуществлять логическую операцию установления родовидовых отношений;   

• давать определение понятиям на основе изученного на различных предметах учебного 

материала;   

• обобщать понятия – осуществлять логическую операцию перехода от понятия с меньшим 

объёмом к понятию с большим объёмом;   

• строить логическое рассуждение, включающее установление причинно-следственных связей;   

• создавать модели с выделением существенных характеристик объекта, преобразовывать 

модели с целью выявления общих законов, определяющих данную предметную область;   

• преобразовывать информацию из одного вида в другой и выбирать удобную для себя форму 

фиксации и представления информации. представлять информацию в оптимальной форме в 

зависимости от адресата;   

• представлять информацию в виде конспектов, таблиц, схем, графиков;   

• понимая позицию другого, различать в его речи: мнение (точку зрения), доказательство 

(аргументы), факты; гипотезы, аксиомы, теории. для этого самостоятельно использовать 

различные виды чтения (изучающее, просмотровое, ознакомительное, поисковое), приёмы 

слушания;   

• самому создавать источники информации разного типа и для разных аудиторий, соблюдать 

информационную гигиену и правила информационной безопасности;   

• уметь использовать компьютерные и коммуникационные технологии как инструмент для 

достижения своих целей   

• уметь выбирать адекватные задаче инструментальные программно-аппаратные средства и 

сервисы.   

  

Коммуникативные УУД:   

• в дискуссии уметь выдвинуть контраргументы, перефразировать свою мысль (владение 

механизмом эквивалентных замен);   

• отстаивая свою точку зрения, приводить аргументы, подтверждая их фактами;   

• учиться критично относиться к своему мнению, с достоинством признавать ошибочность 

своего мнения (если оно таково) и корректировать его;   

• понимая позицию другого, различать в его речи: мнение (точку зрения), доказательство 

(аргументы), факты; гипотезы, аксиомы, теории;   



• уметь взглянуть на ситуацию с иной позиции и договариваться с людьми иных позиций.   

 
 

Ученик научится: 

• понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать 

предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств 

алгоритма, как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, 

массовость; 

• оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» 

(подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; 

переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-

схеме и обратно); 

• понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», 

«система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой 

исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем; 

• исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой 

команд; 

• составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданного; 

• исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки 

символов; 

• исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке; 

• исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке; 

• понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или 

цикл с условием продолжения работы; 

• определять значения переменных после исполнения простейших циклических 

алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке;  

• использовать величины (переменные) различных типов, табличные величины (массивы), 

а также выражения, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания; 

• анализировать предложенный алгоритм, например определять, какие результаты 

возможны при заданном множестве исходных значений; 

• использовать логические значения, операции и выражения с ними; 

• записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические 

выражения и вычислять их значения. 

 

Ученик получит возможность научиться: 

• исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 

• составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 

• определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной 

задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной 

системой команд; 

• подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся 

результатом работы алгоритма; 

• по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен; 

• познакомиться с использованием в программах строковых величин; 

• исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки 

одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование 

элементов массива с определенными индексами; суммирование элементов массива с 

заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными 

свойствами; поиск наибольшего/наименьшего элемента массива и др.); 

• разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие 

базовые алгоритмические конструкции; 

• разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, 

содержащие базовые алгоритмические конструкции; 



• познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер управляет 

различными системами. 

 

Содержание программы  
 

Раздел 1. Введение в компьютерное проектирование   
Цели изучения курса «Программирование в среде КуМир». Техника безопасности и 

организация рабочего места. Установка программы «КуМир».  
Алгоритм как модель деятельности исполнителей в среде КуМир. СКИ исполнителей в 

среде КуМир. Формы записи алгоритмов в среде КуМир. Программа в среде КуМир. Разработка  
и исполнение простейших программ в среде КуМир Переменные. Типы переменных. Объявление 
переменных в среде КуМир. 

 

Раздел 2. Программирование линейных программ в среде КуМир   
Оператор присваивания, ввод, вывод данных в среде КуМир. Разработка и исполнение 

программ с использованием операторов присваивания, ввода, вывода данных в среде КуМир.  
Порядок выполнения операций. Трассировка программ в среде КуМир Разработка и 

исполнение программ с использованием операций div, mod в среде КуМир.  
Знакомство с исполнителем Робот в среде КуМир. СКИ Робота. Линейные алгоритмы для 

Робота в среде КуМир. Разработка и исполнение линейных программ для Робота в среде КуМир. 

 

Раздел 3. Программирование ветвлений в среде КуМир   
Разветвляющиеся алгоритмы в среде КуМир. Условный оператор. Сложные условия в среде 

КуМир. Логические отношения и операции. Порядок выполнения операций. Разработка и 

исполнение разветвляющихся программ с использованием сложных условных операторов в среде 
КуМир Разработка и исполнение разветвляющихся программ с использованием сложных 

условных операторов для исполнителя Робот в среде КуМир 

 

Раздел 4. Программирование циклов в среде КуМир   
Циклические алгоритмы в среде КуМир. Оператор арифметического цикла в среде КуМир. 

Разработка и исполнение разветвляющихся программ с использованием арифметического цикла в 
среде КуМир.  

Оператор цикла с условием. Зацикливание программ. Разработка и исполнение с 
использованием цикла с условием в среде КуМир Разработка и исполнение программ с 
использованием оператора цикла с условием для исполнителя Робот в среде КуМир  

Цикл с переменной в среде КуМир. Вложенные циклы для исполнителя Робот в среде 
КуМир. Цикл «Пока» для исполнителя Робот в среде КуМир  

Разработка и исполнение программ с использованием сложных условий для исполнителя 
Робот в среде КуМир 

Раздел 5. Массивы в среде КуМир   
Массивы. Типы массивов. Объявление массивов. Ввод и вывод массива в среде 

КуМир.Обработка массива в среде КуМир. Разработка и исполнение программ обработки массива 
с изменением элементов, нахождение среднего арифметического всех элементов в среде КуМир.  

Разработка и исполнение программ обработки массива на нахождение минимального, 
максимального элементов в среде КуМир. Разработка и исполнение программ обработки массива 
на нахождение номера минимального, максимального элементов в среде КуМир. Разработка и 
исполнение программ обработки массива на нахождение количества нулевых, количества 
положительных элементов в среде КуМир.  

Разработка и исполнение программ обработки массива на нахождение количества четных, 
нечетных элементов, суммы элементов в среде КуМир 

Раздел 6. Итоговое повторение  

Итоговое повторение. Самостоятельное решение задач ОГЭ . 
 

 

ФОРМЫ проведения занятий – занятия-практикумы.



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 

№ 

п/п 
Тема 

Количество 

часов 

1.  Введение в компьютерное проектирование 4 

2.  Программирование линейных программ в среде КуМир 6 

3.  Программирование ветвлений в среде КуМир 6 

4.  Программирование циклов в среде КуМир 8 

5.  Массивы в среде КуМир 8 

6.  Итоговое повторение 2 

 ИТОГО 34ч 
 


